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ABSTRACT

LPPM web-based informartion system is needed to help LPPM share and display
data or information morc simply and faster. Some connected units SOMEtime  need
information from LPPM accidently so they can browse and take what mformation they need
by themsslvees,

The technik to collecting data is use inferview, observation and documentation study.
The rescarch metode used research and Development method, The design and developed of
web-based information system vsing PHP programming lamguage.

The resulis obtained from the discussion is the design of LPPM web-based
information systems Conclusions with the web-hased information syslem can be references
for LPPM to share and display data and information can be done betier

Keywords:  Web-based, Information Systems. Entity Relationship Diagram.

1. Pendahuluan

Dewasa ini. perkembangan Sistern Informasi yang berbasis web semakin marak.
Penerapan Sistem Informasi ini hampir merambsh ke semua sektor bisnis/orgenisasi.
Hal mi dikarenakan bahwa penerapan Sistem Informasi berbasis web dapat membanno
mempenmudah dalam melaksanakan akuvitas bismis‘organisasi, menyajikan informasi
untuk multinser dalam waktn yang bersamaan, serta dapat digmmakan sebagat wadah unmk
mempromasikan suatu bagian atau sector bisnis‘organisasi. Hal ini tentunya akan dapat
membantu suate bisnisforganisasi unuk berkompetisi dengan bisnis‘organisasi lainnya.
Tidak terkecuali dunia pendidikan klmsusnya Perpuran Tmggi yang juga memantaatkan
penerapan Sistem Informasi dalam menjalankan aktivitasnya.

Lembaga Penclitian dan Pengabdian Pada Masyarakat {LPPM), merupakan
salah satu bagian yang terdapat pada suatu Perguruan Tinggi. LPPM sendiri membidangi
penelitian dan pengabdian pada masyarakat yang dilakukan oleh mahasiswa dan dosen, baik
itu dosen tetap maupun dosen tidak tetap. Selain membidangi penelitian dan pengabdian pada
masyarakat, LFPM juga mempakan bagian yang membidangi kegiatan-kegiatan workshop/
seminar, pelatihan untuk para mahasiswa dan dosen. Unmuk im d[p:rlnkﬁn suatn system
informasi yang dapat menyajikan informasi yang dissmpaikan baik it berupa pengumuman,

herita, info-info terbams maupun data penelitian, pengabdian pada masyaraka yang sudah
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dilakukan oleh mahasiswa maupun dosen, schingza baik mahasiswa alawpun dosen dapart
mengakses sendin data yang dibsruhkan

Berdasarkan pemaparan diatas. maka pepeliti tentarik vamk melkukan penelitizn
dengan merancang sebuah sister informasi LPPM yang berbasis web, Diharapkan hasil
penelitian ini nantinya depat membanta hagian LPPM STMIK Pontiznak untuk menyajtkan
informasi dengan lebih haik

2. Tinjuan Pustaka
2.1 Konsep Sistem Informasi

Suamy sisiem merupakan satu kesatuan dan sub-sub sistem yang ada dalam sebuak
organisasi atau perusahaan dalam mencapai tujusn bersama. Menurr O'Bricn (2005.p4)
sistem merupakan sckelompok komponen yang saling berhubungan bekerja sama untuk
mencapai iujuan bersama dengan input serta menghasitkan output dalam proses transformasi
¥ang teratur.

Informasi adalsh dats yang telah diproses atau data vang memiliki arti (Me_Leod,
2001:15). Sumber informasi adalah data. Dsta adalah kenystaan yang menggambarksan
kefidian — kejadian yang nyata. Informasi diperoleh setelsh dara — dats mentah diproses atiu
diolah. Agar informasi dihasilkan lebih berharea, maka informasi harus memenuhi syarat,
yailu harus akurat schingga mendukung dalam pengabilan Kepulusan, harus relevan yaiin
bensr — benar bermantaat bagi yang membutluhksn, hams tepat wakin selnnga tidak ada
Leterlambatan pada szat dibutubkan,

Sistem informasi merupakan kombinasi feratur apapun dari orang-orang, hardware,
software, jaringan komunikasi, dan sumber dava data xang mengumpulkan, menguhah,
menyebarkan informasi dalam sebuah organisasi {0’ Brien,2003:3). Sistem informasi adalah
jantung bagi sebapian besar orpanisasi, sistem informasi mengumpalkan, memproses,
menyimpan, menganalisis, dan menyebarkan informasi untuk suam juan khusus. Schagai
contoh, bank dan perusshasn pencrbangan tidak akan dapat berfungsi tenpa sistem informasi
mereka, Denpan kemajuan di bidang bisnis elektronik {(e-business), jika tidak ada sistem
informasi. terutama melalui Web, maka tidak ada bisnis (Twrban, 2003:60-61). Sistem
Informasi merupakan pengsturan orang, data. proses, dan Teknologi Informasi (TT) vang
hn:rinremk_r.iunmh:mcngwnpu!l-:an.nwmp-m:s.mm}rinmm,danmm}'ediakmsnbngafnutput
informasi vang diperlukan ik mendukung sebuah orpanisssi { Whitten DK K, 2004:10).

Terdapat 4 (empat) peranan penting Sistem Informasi dalam Organisasi (Abdul
Kadir,2003:8), vaitu -

L. Berpartisipasi dalam pelaksanaan togas-tugss.

2. Mengaithan perencanaan. pengerjazn, dan pengendalian dalam sebush subsistem.

3. Mengkoordinasikan subsiste-subsistem.

4, Mengintegrasikan subsisiem-suhsisten.

1.2 Perancangan Sistem Informasi

Perancangan Sistem nformasi didefinisikan sebapai lugas ¥ang focus pada
spesifikasi solusi detail berhasis komputer (Whitten DEK 2MH4:448). Perancangan sistem
adalah pencntuan proses dan data vang diperiukan oleh sistem baru. Jika itn berbasis
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kemputer, rancangan dapat menyeriakan spesifikasi jenis peralatan vang akan digunzkan
(McLeod, 2005:192). Sedangkan menurit Widjajanto {2001-57 2} “Perancangan sistem
adalah proses pengembangan spesifikasi sistem baru berdasarkan rekomendasi hasil analisis
sisterm™,

Faktor-faktor secara umum vang harus dipertimbangkan dalam membangun sistem

(Oelomo, 2002:134) adalah:

1. Efisicnsi dan efekrifitas

2. Prosedur pemasukan data sesingkat mungkin

3. Sistem harus dapat mengoptimalkan pemanfaatan sumber daya vang dimiliki

4. Tren masa depan

5. Efisiensi pembiayaan

6. Integritas terhadap keamanan data

7. Interaktif

Perancangan sistem secara wmum terdiri dari pcrancangan input, perancangan
output, dan perancangan database. Dalam perancangan input dan output, SCSCOTANG perancang
akan menghasilkan antarmuka yang akan membaniu pengguna mendapatikan informasi atau
memasukkan data ke dalam sistem. Unmuk itu hal-hal vang perlu diperhatikan, (Kendall &
Kendall, 2003:663) adalah:

1. Efcktifitas yang dicapai dan perancangan interface. mengfjinkan pengeuna mengakses
sistcm dengan cara yang cocok dalam keperluan mereka

2. Efisicnsi yang ditunjukkan oleh antarmuka, baik dalam peningkatan kecepatan untuk
pemasukan data dan mengurangi kesalahan,

3, Pertimbangan pengguna yang ditunjukkan dalam perancangan antarmuka Yang scsuai
dan denpan menyediakan umpan balik dari sistem untuk penggnna.

4. Produkiivitas yang diukur dari prinsip crgonomic unluk perancangan user antarmuka,

Mermurut Pressman (2002:400) perancangan antarmuka atay interface ialah “Men geambarkan
bagaimana perangkat lunak berkomunikasi dalam dirinya sendiri, dengan sistcm yang
berinteroperasi dengannya dan dengan manusia ¥ang menggunakannya”, Memfokuskan
pada sistem pengguna, antar moka mercka demgan komputer keinginan mercka akan arus
balik, perancangan arus balik dan navigasi situs web, mncangan pertanyaan-pertanyasn
suaty basis data, dan rancangan mang kerja bagi pengguna. Kesuksesan suam sistem vang
dirancang, tergantung pada keterlibatan dan pencrimaan dari pengguna. Oleh karena i
memikirkan tentang penggunsan dalam cara yang sistematis dan tegas sepenuhnya penting
dan bukan permasalahan seperti penganalisis sistem.

Kombinasi dari antar muka dapal menjadi sangat efekiif seperti dengan
penggunaan menn pull-down dengan menerapkan menu-menu antar muka menempsti
tingkat tantangan yang berbeda bagi pemrogram, dengan bahasa alamiah menjadi program
yang paling sulit. Arus balik suatu sistem perlo bagi pengguna untuk mengetahni apakak
mereka dilerima, , jika input mereka pad bentuk yane benar atzw tidak, jika prosesnya sedang
beslangsung, jika permintaannya dapat di proses atau tidak, dan jika tersedia informasi vang

241

JURMA
fchih ter
vigual, ¢
Jupd ne

input, 1
huabung:
Menur
dan jari
ketepats
dicapai

dibutuhl
formuli

clem her

hierikt

Output
fewat 1
chstens
diangg:
diwujus
atau 50
oubpul,
Widjaj:



JTURKAL PERNDIDIKAM TEENOLOGE DEORMAS] DAN SATNS. WOILLIME 1, M0 2, Desember 2012
lebih terperinci dan bagaimana mendapalkannya. Arus balik lersebut lzhih banyak berbentuk
visual, dengan lels. gambar. alan fhon-ikon vanr dizunaksn. Arus balik bernpa andio biza
Juga menjadi efekif

Kualitaz system input akan menentokan kualias system outputnya. Bentuk formulic

input, tampilan lavar, dokemen-dokumen jaringan interakiil berdasarkan hubungan-
hubungan vang peming dibenuk dalam pikian Kila adalsh merepakan hal yang penting.
Menurul Kendall (2003:63) formulir input vang dibozt secara baik, juea tampilan layar
dan jaringan formulir pendsfieran interaktif hanes ditujukan pada masalah keefekrifan,
ketepatan, mudah digunakan, sederhana dan menarik. Semuva mjuan tersebut harus bise
dicapai dengan menggunskan prinsip-prinsip desain dasar, pengeahuam tentang apa yang
ditwmubhkan input untuk svsiem, dan mengerti bagaimana respon pengeuna terhadap elemen
formulir dan tampilan layar yang bebeda Untuk menghasilkan sebush informast yang baik
dan bermanfaat maka dan iln terlehih dahuolu dapal dilakukan perancangan imput.

Idatam formulir isian web perlu dibangun dengsn menggunakan sembilan pedoman

berikutl imi (K endall & Kendall, 2003:103) -
~ a. (Giumakan hermacam kotsk tcks, ombel tokan, menu drop-down, kotak pilihan.
dan tambol,

b. Sediakan introksi vang jelas.

¢ Masukkan tombol radio ketika peogsuna bams memilih satu jawaban dalam
sebuah piliban.

d. Letakkan kotsk pilihan untnk memudahksn pengomms menumjokkan apakah
Lkondisi tes bensr atau fidak benar.

e. Demontrasikan schush masukan logis lanjulan dan formulir isian.

f. Siapkan dua tombol dasar pada tizp formulir isian Web : “Daftarkan™ dan “Hapus
Isian Formulir™. ]

a, Boatlah szhuah lavar ams balik vang menolak kepamhan pada sebuah formulir
keeuali field varg bersifar perintah relah diisi dengan benar,

b Sediakan kotak 1eks vang mengpouiong pada suan saar ketika anda tidak vakin
tentanye berapa luas field vang diperfukan oleh penpeuna unmuk menjawab
perlanyaan.

i. Jika formulir terseinst cokup panjane dan pengeuna harus mengpulung terlalo
banyak, bagilah formulir terscbui kedalam beberaps formulir yang lebih
sederhana pada beberapa halaman yang terpissh.

Oulpul adalah informasi vane dikirim kepada para pengguna melalvi svstem informasi
lewat miranel extranct stas World Wide Web. Beberapa data memeriukan pemrosesan vang
ckstenzif schelum menjadi kelesran yang lavak, data lain disimpan, den ketika diperoleh.
dianggap schagai output dengan scdikit atau tanpa pemrusesan sama sskali. Qutput dapat
diwujudkan dalam beberapa bentuk, misalnya hardcopy tradisional dari laporan cetakan
atan soficopy seperti layar computer. dan kehmran sudio. Dalam melakukan perancangan
output, seorang pengenalisis sistem harus memahami fujuan perancangan output. Menarut
Widiajanin (2001:38%). tujusn deri perancangen ouwtpul adalsh menentuksn sifaf, format
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mualan, dan saat penvajian atau penggunaan laporan, dokumen ataupun display pada layer
manilor komputer.,

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah gambar atay diagram vang menunjukan
informasi dibuat, disimpan dan digunakan dalam system bisnis (Hanif Al Fatta 2007:121).
Entitas biasanya menggambarkan jenis informasi vang sama. Dalam entitas digunalan untuk
menghubungkan antar cotitas yang sekaligus memumjukan hubungan antar data, Sementara
i1, MeLeod (2001:3(4 ) menjclaskan Diagram hubungan entitas (ERD) mendokumentasikan
dala perusahaan dengan mengidentifikasikan jenis entitas dan hubungannya,

Terdapat beberapa bl yang periu diperhatikan dalam menggambarkan beberapa
Diagram Hubungan Entitas dasar, vailu (Kendall & Kendall, 2003:46):

1. Membual daftar enfitas-entitas dalam organisasi untuk memperoleh pemahaman

vang lebih baik tentang organisasi.

2. Memilih entitas-catitas lkunci unmk memperkecil scope problem terhadap

dimensi-dimensi vang bisa ditangani dan sangal penting.

3. Mengidentifikasi entitas utama harus seperti apa.

1.3 Bahasa Pemograman PHP

Menurut Simamarta (2010:148), "PHP adalsh singkatan dari PHP Hypertext
Preprocessor, PHP mengizinkan pengembang untuk menempelkan kode didalam
HTML dengan menggunakan bahasa yang sama, seperti Perl dan UNIK shells. Objek
sumber tersusun sebagai halaman HTML, tetapi dengan generasi konten diramis yang
programinatic”.

Menurut Valade (2006), “PHP adalsh sebush bahasa pemrograman yang
digunakan secara spesifik untuk digunakan pada perancangan website, PHP merupakan alat
untuk menciptakan scbuah halaman website vang dinamis™.

Keuntungan dalam menggunakan PHP (Valade. 2006):

. Cepat

Karcna melekat dengan kode HTML, maka wakiu yang dibutubkan untuk
merespon perintah, lebih pendek.
2. Tidak mahal
FPHP juga merupakan produk open source sehingga dapat diunduk: secara
Cuma-Cumna.

1. Mudah dignmakan
PHP mcmiliki banyak fitor dan fungsi khusus yang diperlukan untuk
merancang scbuah halaman website yang dipamis. Dan PHP dirancang untuk
dengan mudah dapat dipadankan dengan File HTML.

4. Dapat dijalankan pada banvak system operasi

MySQL dapat dijalankan pada banyak system operasi scperti Windows, Linux,
Mac OS5 dan kchbanvakan vaman dan UNIX({termasuk Solaris dan AIX).
FreeBSD, 0542, Inx, dan lainnya.

5. Dukungan teknis banyak tersedia

Banyaknya pengeuna PHP mengakibatkan banvak sekali bantuen teknis secara
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aralis vang dapat didapalkan.

., Aman
Kode PHP tidak ditampilkan pada peapgunajussr)

7. Dirancang untuk mendukung pengoumaan dengan database
Dengan penggunaan PHP, perancang fidak periu lagi mengetahui kebutuhan
vany hurus disediakan untuk berinteraksi denzan database.

&, Dapat disesuaikan
PHP vang merupakan datsbase yang bersifal opsn source memungkinkan
perancang memodifikasi PHP. menambah dan mengubah fivur-fitur yang ade
kedalam bentuk vang sesusi dengasn kebutuhan sistemnya masing-masing.

Menurul Sutarman (2003:108) PHP izleh salsh satu bahasa Server-Side vang di
desain khusus untuk aplikasi web, PHP dapar disisipkan diantara bahasa HTML. Karena
Server-side, maka hahasa PHP aken di eksekusi ke server, sehinggga yang dikirimkan ke
hrowser adalah “hasil jadi” dalam bentuk HTML, dan kode PHE tidak akan terlibat. Dan
seript PHP eman didalam server. karena isi dari script tidak akan bisa digunakan oleh orang,

Tain.

Cara ketja PHP diawali dengan perminiaan suatn halaman web atau browser.
Berdasarkan URL, browser mendapatkan alamat dari server weh, mengidentifikasi halaman
web vang dikehendaki. Ketika berkas PHP vang diminta didapatkan oleh server wih, isinya
sepera dikirimkan kemesin PHP. Mesin inilah yang memproses dan_memberikan hasilnya
{herupa kode HTML) ke server web. Selanjuinua scrver web menyampaikan ke komputcr

klien.

3. Metodologi Penelitian
3.1. Metode Penelitian

Dalam penelitian inl. penulis meageanakan metods Research and Development
(penelitian dan pengembangan). Research and Development dapat didefinisikan sebagai
suamy proses atan langkah-langkah untuk mengembangkan soato produk baru atau
menyvempurnakan produk yang iclah ada, yang dapat diperiangzungjawabkan. Penulis
mengadakan penclitian di LFPM STMIK Pontianak.

3.2. Tehnik Pengumpuian Data
Adapun teknik pengumpulen data yang penulis sunakan adalah :
. Wawancarafinlerview
Wawancara dilekukan untuk memperoleh data dari sumber vang terkait dengan topik
penelitian ini sccara langsung yaitu mengenai sistem informasi LPPM.

h. Observasi
Ubs:n-asidil.akul-:anunmlmﬂmpnlajnﬁsis.tmhfmmasiyangsﬂamaini:_lipergunaksn
di LPPM.

¢. Studi Dokumentasi )

Studi dokumentssi dilakukan deagan mempclajari datz yang terkait dengan sistentt
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Informasi LPPM,

4. Hasil Penelitian dan Pembahasan
4.1. Hasil Penelitian

Adapun sistem informasi yang dihasilkan dari penclitian ini adalah sebush sistem
informasi LPPM yang berbasis web. Sistem informasi ini dapal membanm bagian LPPM
STMIK Pontianak dalam menvajikan data yang berkaitan dengan LPPM baik ity berita,
pengumuman mengenai workshop/seminar, pelatihan ataupun info-info terbaru lsinnya van 2
berhubungan dengan LEPM. Proscs perancangan system informasi LPPM yang berbasis
web di STMIK Pontianak ini dimulai dengan proses pengumpulan data. Proses ini dilakukan
dengan metode wawancara, observasi dan studi dokumentasi,

Konfigurasi jaringan komputer deri Perancangan Sistem Informasi LPPM Vang
berbasis web ini dikembangkan dalam bentuk rancangan prototipe adalah sebagai berilut:

x

28 288

Foumil
- Hrar Geoesay

| *::; = ——|

g Ext Frogs II i B

(rambar |
Konfirgurasi Jaringan Komputer Sistem Informasi LPPM berbasis web

Gambar 1. menjclaskan babwa Sistern Informasi LPPM berbasis web ioi
dikembangkan dengan desain antarmuka web yang mana beberapa bagian terkail {user)
dapat mengakses melalui nama aplikasi melzlui jaringan computer yang ada.

Entity Relationship Diagram (Diagram Hubungan Entitas) merupakan model ohjck
yang menggambarkan strukiur hubungan antar tabel yang ada. Diagram ini dibuat untuk
memudahkan menganalisa relasionalitas tabel-tabel yang dibumhkan dalam porancangan
sistem informasi LPPM yang berbasis web ini. Detail tabel (entity) dengan atribut (field)
dapat dilihat pada gambar dibawah ini.
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UsSER
id-Usar 4 PEMELITIAN
satus
] Mama U=er d-Penclitar
-I Errail J=niz Pepelitian
Telplser Judul Penelitian
Foto File Penzlitizn
Password User Tahum
Algmar Lizer Jumiah Cana
Pendidiken User i ld-Uzer
Id-Prodi {
ProDi
Id-Pradi
Mama Prodi
pOsT
id-Post
St=f7 LPP Judul post
i = GALERY
Kategon
Username 7= =i .
| Marma gamb
Password = Usernams gamuar
Nema Lengk=a Deskripsi
p
Errsil Lisernames H—li

CGiamber 2

Entitv Relationship Diagram (ERD)

Berikut ini akan dipaparkan rapcangan struklur fable dalam rancangan syslem :
informasi LPPM yang berhasis web. Struktur table i akan menjelaskan rincian data vang I
dibutuhkan dalam perancangan sysiem informasi.

Tabel 1
Strukwur Tabel Uiser
N0, | FIELD NAAME DATA TYPE 5IZE EEY

1 {14 Tjser Varchar 10 Primary Eey
2. | Mama User Varchar 30

3, | Email Varch= 23

3. | Telp Varchar 13

3, | Foio Yarchss 30

6. | Password Varchar 1 fr]

7. | Alamat Varchar 50

2. | Pendidil=an Dasn Text

e, | Statas Dleer Varchar 1]
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Tabel 2
Strukiur Tabel Program Smdi
NO. | FIELD NAME DATA TYPE SIZE KEY
K Id Prodi I 5 Primary Eey
2 Nama Prodi Varchar _ 30
Tabel 3
Strukiur Tabel Penclitian
NO.| FIELD NAME | DATATYPE | SIZE KENGED
1. |1d Peneliian Integer 3 Primary Key
2. | Jenis Penefitian ‘archar 100
3. | Judul penslitizn Varchar 200
4. | File Penelitian Varchar 100
5. | Tilum Varchar 4
6. | Jumilzh Dana Varchar 100
7. |1d Prodi | Integer 3 Foreign Key
8. | 1d lser Varchar 10 Foreign Key
0. |14 Admin Integer 10 Foreign Eev
Tahel 4.
Strukiur Tabel Post
NO. | FIELD NAME DATA TYPE SIZE KEY
1. |1d Post Integer 5 Primarv Kev
2. | Tudul Post Varchar 50
| 3. | TIsi Post Text
4. | Tanggal Varchar 20
3. | Gambar Varchar 100
6. |1d Tag Integer 5 Foreign Key
7. |1d Admin Integer 41 Foreign Eey |
Tabel 5
Struktur Tabel LPPM
NO. l-'IF_LI_}R—'ﬂII DATA TYPE SIZE KEEY
1. |Id Admin Imteger 10 Primary Eev
2. | Ussrame Varchar 20
3. | Password Varchar 10
4. | Nama Lenskap Varchar 30
5. | Email Varchar 25
Tabel 6
Strukiur Tabel Galery
NO. | FIFLD NAME DATA TYPE SIZE KEY
1. |1d Galerv Integer 10 Primary Key
2. | Nama Galerv Varchar 50
3. | Deskripsi Varchar 104
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Tabel 7
Struktur Tabel Tag

NO.| FIEIDNAME | DATATYPE | SIZE | KEY
1. |1d Tag Integer 5 Primary Key
2. | Nama Tag Varchar 30
3. )JId Admin Integer 10 Forzign Key

4.2 Perancangan Interface
Menw hoome i terletaks dibalaman vizma dan web imi. Halaman mi benst menu-

mene yany terdapal pada web vang meliputi meon Home, menu News, menu Research
vang berisi data penelitian dosen, menu Galery vang benisi fow-folo kegiatan yang sudah
dilakukan olch bagian LPPM STMIK Pontianak. menu Lectures yang benisi data dosen
yang sudah melakukan penclitian, menu About Us yang menmas informasi mengenai
STMIK Pontianak sccara kescluruhan, menu Comack Us yang memuat informasi alamat,
nomar telpon, faximile, alamat email dan STMIK Pontianak

Selain itu, halaman ini memuat informasi sekilas mengenai LPPM STMIK
Pontianak. Flalaman ini juga berisi informasi mengenal News dan event-event vang
dilakukan oleh bagian LPPM STMIK Pontianak.
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ambar 3
Halaman Home
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Halaman ini menmuat berita-berita atau informasi mengenai kegiatan atay cvent yang Hal
dilzkukan di bagian LPPM STMIK Pontianak TH menu ini, pengunjung dapat mengetahui Pontianak. &

informasi apa yang ada dengan masuk di bagian News pada Caregory, serta kegiatan apa sermifikat dar
saja vang sudah dilakukan atan yang akan dilakukan di bagian LPPM STMIK Pontianak
dengan masuk dibagizn Event pada menu Catcgory yang terdapat pada halaman News, Pada
halaman ini juga penpunjung dapal mengetahui informasi-informasi terbary dars bagian
LPPM STMIK Pontianak dengan mengklik menu Postingan Terbary vang terdapat pada .
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Halaman ini memuat foto-foto kegiatan vang telah dilakukan oleh LPPM STMIK
Pontizrak, Sclain memuar foto-foto kopralzn, dimene ini juga memuat gambar-gumbir

sertifikat dari kegiatan yang sudah dilakukan olzh dosen STMIK Pontianak.
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Gambar 5
Menu Galery i

Halaman ini digunakan user untuk login pada website. Adapun Users yang dapat melakukan
Login adalah users yang memilki hak akses. Adapun users yang memilki hak akses adalah
bagian LPPM STMIK Pontianak, Puket [ Ketua Prodi. Bagian Akademik dan dosen STMIK

=

Pantianalk. -
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mzimbant:

I— O G I N bagian-ha
3. Perancan

ii'll":l'l'lﬂ!-!.'illﬂ
Username

Password

: Status

Administrator bﬁ

Gambar 6
Halaman Mcnu Login

4.3. Pembahasan Penelitian

Dari hasil analisis dan perancangan vang sudzah diuraikan diatas, berikut akan dipaparkan

hasil pembahasan penelitian, vaitu :

1. Perancangan sistem informasi LPPM ini dikembangkan dengan berbasis web, sehingga
akan memudahkan bagian LPPM dalam menyajikan dan membagi dats dan informasi
pada bagan-hagian vang terkait.

2, Ouipul dan sistem informasi LPPM vang dikembangkan berbasis web ini akan
menampilkan informasi vang berkaitan dengan LPPM schingga proses pencarian data
lebih mudah dan cepat.

3, Dar output yang dihasilkan, dapat membanin bagian LPPM STMIK Pontianak untuk
menyajikan dan membagi data informasi pada bagian-bagian terkait denpan lebih cepat
dan mudah.

5. Kesimpulan
Untuk membangun sebuah Sistem Informasi LPPM yang berbasis web ini dilakukan

langkah-langkah sebagai berikur : : .

1. Pengumpulan data dilakoukan dengan melode wawancara, observasi, dan studi dokumentasi.
Hal ini dilakukan uniluk mengetshui gambaran dan sistem informasi LPPM vang sudah
ada. Selamn rtu juga untuk mengetahur permasalahan yang dibadapi selama ini sehingga
penulis dapat mendesknpsikan apa saja data vang dibumhkan untuk pembangunan sistem
informasi LPPM selanjuimya.

. Hasil penelitian ini berupa rancangan sistem informasi LPPM berbasis web vang dapat
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memnbanta bagian LPPM dalam menvajikan dan membagi data dan informasi pada - |
bagian-bagian terkail dengan lebilk mudzh dan copat

3. Perancangan sistern informasi LPPM vang berbasis web ini menggunakan bahasa

pemrograman PHE

252






